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NIGHTDRAGON

PRAVILNIK NAGRADNE IGRE
Nagradna igra Scream Booth

1. ¢len: Organizator nagradne igre

Organizator nagradne igre »Scream Booth« je podjetje Spontanzo d.o.o. (v
nadaljevanju: Organizator), Savlje 6, 1000 Ljubljana, Slovenija, ID za DDV: SI16529766.
Organizator je odgovoren za vsebino in izvedbo nagradne igre. Nagradna igra poteka
pred dvorano StoZzice v fan coni pred poslovilno tekmo Gorana Dragic¢a — | feel Slovenia
Night of the Dragon.

2. ¢len: Trajanje nagradne igre

Nagradna igra traja v Casu odprtja fan cone (v nadaljevanju dogodek), dne 24. 8. 2024,
od 17.00 do 20.00 ure, pred dvorano StozZice, Vojkova cesta 10, 1000 Ljubljana in se
zakljuci istega dne.

3. ¢len: Objava nagradne igre
Nagradna igra je v elektronski obliki objavljena na spletni strani dogodka
https://www.nightofthedragon.com.

4. ¢len: Pogoji sodelovanja v nagradni igri

Pogoj za udelezbo v nagradni igri je osebna udelezba na dogodku. UdeleZenec
nagradne igre je vsaka fizi€na oseba, ki v ¢asu dogodka sodeluje na napravi »Scream
Booth«, ki meri glasnost krika izmerjeno v decibelih.

5. ¢len: Nagradni sklad
Trije (3) najglasnejsi tekmovalci, ki bodo sodelovali v nagradni igri bodo nagrajeni.

Nagrada 1. mesto — podpisan koSarkarski dres
Nagrada 2. mesto — podpisana koSarkarska Zoga
Nagrada 3. mesto — podpisana majica s kratkimi rokavi.

Vrednost vseh nagrad je manjsa od 42,00 EUR. Pri nagradah, ki so v manjsi vrednosti
od 42,00 EUR, se v skladu z Zakonom o dohodnini (Ur.l. RS, st. 13/11 — UPB, 9/12 — od|.
us, 24/12,30/12,40/12 — ZUJF, 75/12,94/12,52/13 — odl. US, 96/13, 29/14 — odlI. US,
50/14, 23/15, 55/15, 63/16, 69/17, 21/19, 28/19, 66/19 in 39/22; ZDoh-2), dohodnine
ne odvede, vrednost nagrade pa se tudi ne vsteva v davéno osnovo prejemnika
nagrade.

Nagrad ni mogoce zamenijati za gotovino ali drugo nagrado, denarno izplacilo nagrad
ni mogoce, niti jih ni mogoce prenesti na tretjo osebo.
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6. ¢len: Razglasitev nagrajenca in prevzem nagrade
UdeleZzenec, ki bo na napravi »Scream Booth« dosegel najvisje izmerjeno glasnost
krika, bo zmagovalec nagradne igre.

Nagradno igro bo izvedla odgovorna oseba Organizatorja. Po koncu nagradne igre bo
sestavljen zapisnik. Rezultati nagradne igre so dokoncni in pritozba nanje ni mogoca.
Nagrajenec bo o izidu obveséen po dogodku na elektronski naslov, ki ga bo oddal pred
sodelovanjem na napravi »Scream booth«.

7. ¢len: Zasebnost in varstvo podatkov

Vsi nagrajenci izrecno dovoljujejo objavo posredovanih osebnih podatkov in lastne
podobe (ime in priimek, kraj) na spletnih straneh Organizatorja. Podatki nagrajencev
v nagradniigri se obdelujejo, e s temi pogoji ni dolo¢eno drugace, na podlagi sprejema
teh pravil, pri cemer je podlaga za obdelavo tocka (b) 1. odst. 6. ¢l.

Splosne uredbe o varstvu podatkov (GDPR). Kdor sodeluje v nagradni igri, je s temi
pravili seznanjen, da se zbrani osebni podatki hranijo pri organizatorju nagradne igre
le toliko Casa, dokler se ne podelijo nagrade. Podatki se bodo hranili zgolj zaradi
nagradne igre (organizacija in izvedba nagradne igre, podelitev nagrade, davcna
obdelava) in se bodo takoj po podeljenih nagradah izbrisali, razen za potrebe
izpolnjevanja davcnih predpisov v povezavi z akontacijo dohodnine.

Evidenco nagrajencev hrani Organizator. Nagrajenci v nagradni igri lahko kadarkoli
prekli¢ejo in zahtevajo seznanitev, popravek, izbris osebnih podatkov tako, da svojo
zahtevo posljejo po posti na naslov Organizatorja ali posljejo elektronsko sporocilo na
e-naslov: info@spontanzo.com. Preklic privolitve ne vpliva na zakonitost obdelave na
podlagi privolitve pred njenim preklicem. Nadzor nad varstvom osebnih podatkov
izvaja Informacijski pooblasé¢enec RS.

8. clen: Ostale dolocbe

V primeru, da je nagrajenec oseba, ki je mlajsa od 18 let, mora nagrajenca zastopati
oseba, starejSa od 18 let, ki ima po zakonu in/ali na podlagi ustreznega pooblastila
pravico, da to mladoletno osebo zastopa. Organizator ne prevzema nobene in
nikakrSne odgovornosti za kakrsnokoli Skodo, ki bi nastala kot posledica prevzema ali
koris¢enja nagrade, s Cimer se udeleZenci izrecno strinjajo.

Organizator prav tako ne odgovarja za napacno navedene kontaktne podatke. S
sodelovanjem v nagradniigri udeleZenci sprejemajo in soglasajo s pravili nagradne igre
organizatorja. Organizator si pridrzuje pravico do sprememb pravil v primeru tehni¢nih
ali komercialnih vzrokov.
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9. ¢len: Pravila

S sodelovanjem v nagradni igri udelezenci potrjujejo, da so seznanjeni s pravili
nagradne igre in se hkrati tudi zavezujejo, da bodo ravnali v skladu s temi pravili.
Pravila so obvezujoca za organizatorja in sodelujoce v nagradni igri. Pravila in pogoji
nagradne igre so v €asu trajanja nagradne igre ter dogodka v celoti na vpogled na
spletni strani Organizatorja ter v fizi¢ni obliki v ¢asu trajanja dogodka pri odgovorni
osebi Organizatorja. Organizator si pridrzuje pravico, da v primeru spremenjenih
okolis¢in ali iz drugih utemeljenih razlogov spremeni oz. dopolni pravila te nagradne
igre. Spremenjena oz. dopolnjena pravila bodo objavljena na dogodku.

10. clen: Prenehanje obvez

S trenutkom prevzema nagrade, oziroma po potrebi s podpisom posebne pogodbe ali
izjave o prevzemu nagrade, prenehajo vse obveznosti Organizatorja do dobitnika.
Organizator ne nosi kakrsnihkoli stroskov povezanih s prevzemom nagrade.

11. clen: Prekinitev nagradne igre

Nagradna igra se lahko prekine samo v primeru, da nastopijo okolis¢ine, za katere
organizator ni odgovoren, oziroma jih ni mogel prepreciti, odpraviti ali se jim izogniti.
Sodelujoci bodo o morebitni prekinitvi nagradne igre obvesceni na dogodku.

12. clen: ReSevanje sporov
V primeru sporov, ki nastanejo v zvezi z nagradnim Zrebanjem je pristojno sodisce v
Ljubljani z uporabo slovenskega prava.

13. c¢len: Veljavnost pravil
Pravila pri¢cnejo veljati z 24. 8. 2024.




